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2020 청소년 비즈쿨 페스티벌 학교관 모집 안내

□ 20년 비즈쿨 페스티벌 행사개요(※ 일정 변경)

◦ (행사일정) ’20.11.20.(금) ∼ 11.21.(토), 2일간

- 비즈쿨 페스티벌 주간 : 「K-Startup Week」, ’20.11.16.(월) ∼ 11.23.(월)

◦ (행사장소) 비대면 온라인 중심의 행사진행 예정

◦ (주요행사) 학교 전시, 토크콘서트, COMEUP BizCool 새싹기업 발표회 등

□ 비즈쿨 학교관 모집 신청방법 ※ 학교관 참여 시 필수체험활동 1회 인정

◦ (학교관 유형 소개) 학교 상황에 따라 학교관 유형(비즈쿨 월드,

비즈쿨 전시회, 미니 페스티벌)을 선택하여 신청(※ 모두 신청가능)

< 2020 청소년 비즈쿨 페스티벌 학교관 운영(안) >

구분 운영방식·구성 주요 내용

비대면

비즈쿨 월드
(NAVER Z–

‘ZEPETO’)

∙3차원 아바타 플랫폼인 ‘ZEPETO’ 활용,

제페토 월드 내 가상의학교관을 만들고 전시·체험

(소 개) https://studio.zepeto.me/kr/home/map

(만들기) https://youtu.be/jLnndyZZYtE

비즈쿨전시회
(NHN고도-

‘샵바이’)

∙온라인 쇼핑몰플랫폼인 ‘Shop by’ 활용,

학교 소개 쇼핑몰로 만들고 전시·판매(희망 시)

(소 개) https://www.godo.co.kr/shopby/main.gd

(만들기) https://youtu.be/AHwKYDV4XM0

대면
비즈쿨

‘미니페스티벌’

∙교내·외 전시, 체험 및 대회 등 운영

- ’20.11.1.(일)∼11.21.(토)동안에 지역·학교별 자율

적으로 개최하고 운영

◦ (신청방법) 신청서와 자료 제출 진행

- (신청서 기한) ∼ ’20. 10. 19.(월) 16시 까지

- (신청서 제출) http://naver.me/GWKbEn8R에 접속하여 신청서 작성

- (자료 제출) thsfair@naver.com(이메일)로 학교관 유형(비즈쿨 월드,

비즈쿨 전시회, 미니 페스티벌)에 따라 관련 서류 및 자료 제출

◦ (문의처) 042-720-4525/4500(2020년 비즈쿨 페스티벌 운영사무국)
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□ 비즈쿨 학교관 신청 시 유의사항 및 이벤트

◦ (유형선택) 학교관 유형(비즈쿨 월드, 비즈쿨 전시회, 미니 페스티벌)은

1개 이상 신청하거나 모두 다 신청하여 운영 가능함

◦ (참여방식) 학교관 유형별로 직접 또는 간접 참여로 가능

- 직접 참여 : ‘ZEPETO build it’, ‘Shopby’ 등을 활용, 학생 스스로

기획 및 내용구성, 디자인(3D 또는 2D) 등 진행하여 학교관을 개설

    * 그림 및 영상콘텐츠가 제3자의 지적재산권 및 초상권 등을 침해하지 않도록 제작

- 간접 참여 : 학교의 비즈쿨 성과(영상, 사진, 이미지 등)를 제출,

표준 템플릿을 통해 가상의 학교관 개설 예정

◦ (활용방법) 향후 개설된 ’20년 비즈쿨 페스티벌 홈페이지를 통해 

학교관이 소개될 예정(홈페이지 개설 후, 안내 예정)

학교관 구성 예시(※ 홈페이지 협의중으로 변동될 수 있음)

◦ (참여이벤트) ‘최고의 부스를 찾아라‘ 이벤트 진행

- 직접 참여(비즈쿨 월드, 비즈쿨 전시회)로 학교관을 제작한 학교

대상으로 진행예정이며 선정 시 부상 지급

구분 상훈 규모 부상내역
1 최우수 부스 1팀 50만원
2 우수 부스 6팀 30만원
3 노력상 14팀 10만원

합계 21팀 370만원
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11111111111  비즈쿨 월드 (NAVER Z–ZEPETO) 학교관 운영안내 

□ 비즈쿨 월드 (NAVER Z–ZEPETO) 운영방식

운영방식선택 주요 내용 제출 내용

직접 참여
(이벤트참여)

자체제작 처음부터 학생 스스로 제작

신청서만 제출
기본템플릿응용

제공된 기본 템플릿(사전 제작된 맵)을
바탕으로 학생 스스로 제작

간접 참여
(☞ 4번으로 이동)

제출한 학교로고, 관련사진, 내용 등을 이용
하여 기본 템플릿 입력(운영사무국 별도
제작 예정)

신청서와 자료
제출 둘다 진행

    * 간접 참여는 학교관의 규모에 따라 탈락할 수 있음(선착순)

□ 직접 참여(학생주도, 권장)

◦ ZEPETO 앱 내 가상세계 구현 Tool인 ‘Build it’을 활용해, 학생 

스스로 가상의 비즈쿨 페스티벌 ‘학교관’을 제작하고 운영

① 아이디 제공 : 신청 접수완료 후 2주 내에 아이디 부여 예정 

- (유의) ‘Build it’의 접속은 1명만 가능

② Build it 다운 : https://studio.zepeto.me/kr/home/map

③ 학교관 제작

    * 직접 참여(기본템플릿응용)를 선택한 학교는 별도로 기본 템플릿은 안내 예정

Build it 화면
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- 제작 지원 : 신청완료 후 동영상 및 교육, 메뉴얼 등을 지원

ZEPETO ‘Build it’ 제작방법 동영상 소개

(1편) build it 다운로드 https://gpweb.zepeto.io/user/post/31023776

(2편) build it 간단 기능 https://gpweb.zepeto.io/user/post/31387523
(3편) 어린이 거인의 방 만들기 https://gpweb.zepeto.io/user/post/31775465

(4편) 빌드잇 ‘무인도’ 만들기 https://gpweb.zepeto.io/user/post/32152299

(5편) ‘재미있는 기능’ 소개 https://gpweb.zepeto.io/user/post/32581503

    * 제페토 제작 교육일정은 별도로 안내할 예정

④ 학교관 완료(공개 선택 후 제페토 월드에 맵 공개하기 작성)

- 맵 이름은 ‘[20년 비즈쿨] 학교명 학교관’ 작성(※ 맵이름 변경불가)

(※ 예시 : [20년 비즈쿨] 비즈쿨고 학교관)

- 키워드는 # 축제, # 이벤트 등 선택

학교관 등록 방법(1. 공개→2. 제페토 월드에 맵 공개하기 작성→3. 리뷰 신청하기)

    * 학교관은 별도의 심사 후, 오픈될 예정

⑤ 제출 완료 후 맵 이름을 http://naver.me/GwarjLzc에 제출

□ 간접참여(4번으로 이동)

◦ 제출 자료 및 내용으로 ‘비즈쿨 월드’ 내 제작·구성 예정
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첨부 첨부 첨부 첨부 첨부 첨부 첨부 첨부 첨부 첨부 2222222222첨부 2  비즈쿨 전시회(NHN고도-샵바이) 학교관 운영안내

□ 비즈쿨 전시회 (NHN고도–Shopby) 운영방식

운영방식선택 주요 내용 제출 내용

직접 참여
(이벤트참여)

자체제작 Shopby 스킨 활용, 학생 스스로 제작 신청서만 제출

간접 참여
(☞ 4번으로 이동)

제출한 학교 로고, 관련 사진, 내용 등 이용
하여 안내 페이지 제작(사무국 제작 예정)
* 예) 상품 상세 페이지 식으로 비즈쿨 학교

소개 및 활동 안내

신청서와 자료
제출 둘다 진행

□ 직접 참여(학생주도, 권장)

◦ NHN고도 ‘Shopby’ 활용, 학생 스스로 페스티벌 학교 전시·판매를 

위한 ‘비즈쿨 전시회’ 쇼핑몰을 개설*하고 운영

* 판매 없이 전시목적 운영 가능(학교안내를 브랜드쇼핑몰 형식으로 개설)

① 회원가입·개설 : 개별 가입·개설 (https://url.kr/t7bXcB)

- (유의) 제품 ‘판매’ 시, 제품안전관리제도*, 쇼핑몰 판매 제한 상품

* 2020년 청소년 비즈쿨 하반기 주요일정 안내(공문 교육문화부-01798, 2020/07/02)

내 [첨부8] 체험 및 동아리활동 관련 제품안전관리제도 참고자료 참조

** 쇼핑몰 판매 제한되는 상품(게임/컨텐츠, 여행/펜션, 공연/도서, 건강기능 상품,

금융/상품권, 의료기구, 구매대행 상품, 중고제품 등)

② 개설교육 : https://www.edwith.org/shopbystart

- (참조) 어아창 비대면 모의창업 교육 안내(’20.8.24) 공문 참조

③ 제작완료 후 쇼핑몰 주소를 http://naver.me/59AsqW0z에 제출

□ 간접참여(4번으로 이동)

◦ 제출 자료 및 내용으로 ‘비즈쿨 전시회’ 내 제작·구성 예정
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33333333333  비즈쿨 ‘미니 페스티벌’ 학교관 운영안내 

□ 비즈쿨  (미니 페스티벌) 운영방식

◦ ’20.11.1.(일)∼11.23.(월)동안에 학교 자체에서 지역·학교별 자율적

으로 개최하고 미니 페스티벌 운영

< 2020 청소년 비즈쿨 ‘미니 페스티벌’ 행사 운영예시 >

비즈쿨 전시회 비즈쿨 워크 스루 비즈쿨 랩

∙비즈쿨 창업동아리 운영성과

전시·체험·판매 ‘미니부스’ 운영

∙워크 스루(Walk-through) 방식

성과물 전시, 나눔, 공유

∙방과 후 교실, 동아리방 등

활용 비즈쿨 활동 체험공유

구분 명칭 주요내용

전시

운영
(부스)

비즈쿨 전시회 ∙비즈쿨 창업동아리 등 성과물의 판매 또는 전시 운영

비즈쿨 워크 스루 ∙드라이브 스루 형식의 교내 비즈쿨 전시 부스 운영

비즈쿨 랩 ∙3D 펜, 코딩, 로봇 및 동아리 성과물 등 전시·체험 운영

부대

행사

비즈쿨 토크콘서트 ∙학교 선·후배 간의 토크콘서트 개최 등

비즈쿨 캠페인 ∙우리 동네 HERO, 덕분에, 지역봉사 등 비즈쿨 공익캠페인 등

비즈쿨 해커톤 ∙해커톤 방식을 통해 문제 해결과 결과도출 과정 운영

비즈쿨 골든벨 ∙기업가정신, 창업, 경제 관련 교내 골든벨 대회 개최

경진

대회

데모데이 ∙비즈쿨 창업 아이템 IR 발표대회

우수창업동아리 선발 ∙비즈쿨 우수창업동아리 결산 및 발표대회

비즈쿨 활동 스피치 ∙비즈쿨 우수활동 수기 스피치 대회

◦ (연계운영) 지역·학교별 개최되는 ‘미니 페스티벌’을 본 행사 내 

실시간 연결하거나 촬영된 영상 등을 공유

- 본 행사 ‘비즈쿨 라이브’에 편성하거나 ‘온라인 행사장’에서 소개

③ 행사 완료 후 체험일지를 thsfair@naver.com(이메일) 제출

* 청소년_비즈쿨_운영편람【별지 제8호】청소년 비즈쿨 체험활동 교육일지 참고
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첨부 비즈쿨 미니 페스티벌 참여 계획

학교 

소개

학교명

홈페이지 학교 홈페이지 주소

미니

페스티벌 

소개

행사일 2020.11.00 00:00~00:00부터 11.00 00:00~00:00까지

장소 00학교 운동장

참가대상
□ 외부인 참여가능   □ 외부인 참여불가능
* 비즈쿨 페스티벌 홈페이지에 소개예정

행사소개
(간략) * 100자 이내로 작성

행사소개
(자세히) * 커리큘럼, 참여부스 등 자세하게 작성

위와 같이 『2020 비즈쿨 페스티벌 학교관』에 참여계획을 제출합니다.

2020년   월     일

                 신 청 자 :                    (서명 또는 날인)

<유의사항>

 1. thsfair@naver.com(이메일)로 사진, 영상, 로고(AI 권장) 등 학교 관련 자료를 제출

 2. 사진, 영상은 원본사이즈 그대로 제출 해주시길 바랍니다.
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44444444444  학교관(비즈쿨 월드, 비즈쿨 전시회) 간접참여 운영안내 

□ 비즈쿨 학교관 간접참여 안내

◦ 학교관 유형(비즈쿨 월드, 비즈쿨 전시회) 中 간접참여를 선택한 

학교 대상으로 신청

◦ (신청방법) 신청서와 자료 제출 모두 진행

- (신청서 제출) http://naver.me/GWKbEn8R에 접속하여 신청서 작성 

후 제출

- (자료 제출) thsfair@naver.com(이메일)로 학교관 유형(비즈쿨 

월드, 비즈쿨 전시회)에 따라 관련 서류 및 자료 제출

◦ (활용방법) 향후 개설된 ’20년 비즈쿨 페스티벌 홈페이지를 통해 

학교관이 소개될 예정(홈페이지 개설 후, 안내 예정)

◦ (유의사항) 학교로고(AI 권장), 비즈쿨 활동(체험활동, 창업동아리 

활동) 관련 사진, 영상 등 학교 관련 자료를 제출

- 관련 자료를 많이 보내주실수록 학교관이 풍성해짐

- 제출된 자료 등 제출서류는 반환되지 않음

- 제출한 학교관 신청서 및 자료를 바탕으로 학교관이 구성되므로 

오타 등 내용 확인 필수

- 그림 및 영상은 제3자의 지적재산권 및 초상권 등을 침해하지 

않는 범위 내에서 제출

- 제출한 자료는 비즈쿨 페스티벌 홈페이지 학교관 규격에 따라 

전체 다 활용하지 않고 부분만 활용할 수 있음

- 선착순 모집으로 학교관의 규모에 따라 탈락할 수 있음
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첨부 학교관 참여 신청서

    * 직접 참여를 선택한 학교는 별도 제출하지 않아도 됨

학교 

소개

학교명 구분
□ 비즈쿨 월드 (NAVER Z–ZEPETO)  
□ 비즈쿨 전시회(NHN고도-샵바이)

홈페이지 학교 홈페이지 주소

학교소개 및 
특징
(간략)

우리 학교는 비즈쿨 운영을 00했었고 00학교로 선정되어 ~~~~

* 200자 이내로 작성

학교연혁

2020. 03. 혁신학교 선정

2019. 12. 비즈쿨 운영학교 탁월 등급 선정

2011. 03. 비즈쿨 운영학교 첫 선정

2010. 03. 학교 개교

* 주요 연혁 10개 내외로 작성(비즈쿨 위주로 작성)

동아리 소개

동아리명 : 
동아리 아이템 소개 : 
동아리 소개 :

동아리명 : 
동아리 아이템 소개 : 
동아리 소개 :

동아리명 : 
동아리 아이템 소개 : 
동아리 소개 :

동아리명 : 
동아리 아이템 소개 : 
동아리 소개 :

위와 같이 『2020 비즈쿨 페스티벌 학교관 간접참여』에 신청서를 제출합니다.

2020년   월     일

                 신 청 자 :                    (서명 또는 날인)

<유의사항>

 1. thsfair@naver.com(이메일)로 사진, 영상, 로고(AI 권장) 등 학교, 동아리 활동, 체험활동 관련 

자료를 제출 해주시길 바랍니다.(※ 자료는 많을수록 좋습니다.)

 2. 사진, 영상은 원본사이즈 그대로 제출 해주시길 바랍니다.
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학교 설명자료(※ 홈페이지에 사진설명 내용)

우리 학교 이야기~~~~~

우리 동아리 1. 이야기~~~~~

우리 동아리 2. 이야기~~~~~

관련 사진 또는 동영상 별도로 참여신청서와 제출 부탁드립니다. thsfair@naver.com(이메일)
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사진 또는 동영상 설명자료(※ 홈페이지에 사진설명 내용)

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 1)

우리 학교 전경 모습

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 2)

즐겁게 생활하는 학생의 모습

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 체험활동1)

학교학생들을 대상으로 운영하는 창업 캠프 모습

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 체험활동2)

학교에서 진행했던 창업특강 모습

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 체험활동3)

00 활동에서 번 돈을 어려운 이웃을 위해 기부한 모습

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 동아리1)

00아이템을 만들고 있는 00동아리

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 동아리2)

00아이템을 만들고 있는 00동아리

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 동아리3)

재미나게 비즈쿨을 즐기고 있는 00동아리

사진 또는 동영상 

소개

(파일명 : 동아리4)

즐겁고 재미있는 비즈쿨 동아리


